I — Definigao

O Azores Challenge Experinece € uma aventura em btt aberta a participacdo de qualquer pessoa com mais de 17 a
nos de idade (a data do inicio do evento), de qualquer sexo, ou nacionalidade. Disputada em duas etapas num perc
urso que percorre alguns dos mais belos trilhos da ilha de Sdo Miguel, aproveitando as belezas naturais para desen
volver o espirito combativo e aventureiro dos participantes.

Os concorrentes participam em equipas de 2 elementos, ou em individuais, t€m um percurso obrigatdrio a cumprir.
O Azores Challenge Experience MTB é composto por 2 etapas com a extensdo total de cerca de 150km que comeg
a no dia 3 de Outubro de 2020 e termina no dia 4 de Outubro de 2020 na cidade de Ponta Delgada.

A Organizagao desta prova cabe a Associa¢do PRSpinning que € responsavel pela concepcao, desenho, promogao
e organizacdo da prova, sendo a patente propriedade da Empresa Paulo Resendes Unipessoal Lda.

2 — Inscri¢oes

As inscri¢des no AZORES CHALLENGE estao limitadas a 150 participantes.

As inscri¢des serdo faseadas, sendo que a 1* fase abrird a 15 de Fevereiro 2020 com a colocag@o online no site ofic
ial da prova do respectivo formulério de inscricdo, e termina no momento em que se confirmem os primeiros 50 atl
etas. A 2° fase de inscrigdes ird abrir as 00:00 do dia 1 de Abril de 2020 e terminard assim que confirmados os pri
meiros 100 atletas. A 3" e tltima fase de inscri¢des ird abrir a 01 de Junho de 2020 e terminard a 30 de Agosto de 2
020 ou assim que confirmados os 150 atletas validos.

Ap6s a inscrigdo os participantes tém um prazo de 3 dias para regularizar o pagamento total da inscri¢do. Caso o p
agamento seja feito por transferéncia bancaria devera ser enviado o comprovativo digitalizado por email para prspi
nning @ sapo.pt

Existem 2 tipos de inscri¢do para o AZORES CHALLENGE MTB:

— Azores Challenge em DUPLAS ou INDIVIDUAIS, que inclui participagc@o na prova, abastecimentos, e refor¢o n
o final da etapa. Este package terd o valor de €135 por participante na 1* fase de inscri¢des, €150 por participante n
a 2% fase e €165 na 3° fase de inscricoes.

- Azores Challenge COM ESTADIA E ALIMENTACAO (2 noites)- Que inclui participagdo na prova, abastecime
ntos, refor¢o alimentar e bebidas de recuperacdo no final da etapa. Estadia em quarto duplo em Hotel 4* com o JA
NTAR INCLUIDO (buffet). Este package terd o valor de €250 por participante na 1° fase de inscricdes, €265 por p
articipante na 2* fase e €280 na 3* fase de inscricoes.

- Azores Challenge COM ESTADIA E ALIMENTACAO (3 noites)- Que inclui participacdo na prova, abastecime
ntos, refor¢o alimentar e bebidas de recuperacao no final da etapa. Estadia em quarto duplo em Hotel 4* com o JA
NTAR INCLUIDO (buffet). Este package terd o valor de €320 por participante na 1° fase de inscricdes, €335 por p
articipante na 2 fase e €350 na 3* fase de inscricoes.

E possivel a alteracio de dados numa equipa posteriormente ao acto de inscricdo, todavia sé é possivel até a data li
mite das inscricdes, e mediante o pagamento de uma taxa adicional de 25€.

Uma inscri¢do apenas serd considerada confirmada depois de validada pela entidade organizadora, a qual reserva o
direito de poder recusar qualquer inscri¢do. No caso de uma inscri¢ao ser rejeitada, a organizacio obriga-se a infor
mar a equipa em causa no prazo de 1 semana, reembolsando a 100% o pagamento entretanto efectuado por essa eq
uipa. Esta decisdo € irrevogavel e ndo carece de qualquer justificacdo por parte da entidade organizadora.

3 — Participacao



No AZORES CHALLENGE MTB nio existem escaldes, ndo EXISTEM CLASSES e todas as equipas ou individu
ais participam numa tnica categoria.

Requisitos de participagdo:

Imateriais

Ter completado (pelo menos) 17 anos de idade, aquando do inicio da prova.

Sobre o participante recai a responsabilidade da forma fisica e condi¢cdes de satide do préprio. Devera ter a conscié
ncia e o conhecimento de que trata de uma prova de endurance para as quais s@o necessarias boas condi¢des de sau
de e de forma fisica bem como uma preparagdo adequada para o esforco fisico exigido implicitamente.

Nao € permitida a participacdo de pessoas suspensas por utilizacdo de substancias ilegais.

Materiais

Bicicleta — Para a participag@o nesta prova € necessdrio possuir uma bicicleta de montanha. Sdo permitidas as bicic
letas com motorizagdo, havendo uma categoria para bicicletas eletricas.

Aparelho de GPS

GPS — Sendo esta uma prova guiada por gps, este torna-se um dispositivo obrigatério durante toda a prova. Como
tal € necessario que o equipamento tenha os tracks carregados e pilhas suplentes. No caso de modelo com bateria i
nterna, devera ser garantido pelo participante a sua carga total. Os tracks das etapas serdo fornecidos previamente
pela organizacdo. O gps ndo devera ter quaisquer dados importantes guardados, sendo aconselhado que néo tenha
m outros tracks carregados. O participante serd o responsavel por garantir o bom funcionamento do equipamento d
urante toda a prova, sobre pena de lhe ser aplicada penalizacio.

Capacete — E obrigatério o uso de capacete compativel com a actividade exercida sempre que o concorrente se des
loque doutra forma que nio seja a pé. A ndo observancia desta regra serd penalizada com a suspensdo da equipa da
prova.

Telemével — E obrigatéria a utilizagdo de telemével ativo durante toda a etapa. Este devera ter o nimero fornecido
a inscrigdo, para contacto em caso de emergéncia. Deverd ser garantido pelo participante que a bateria dura durant
e toda a extensdo da etapa. O nimero nio deverd estar oculto. Se for detectada alguma irregularidade serd aplicada
a penalizacdo respectiva.

FRONTAIS

E obrigatdria a colocagdo bem visivel da placa de niimero de prova na frente do concorrente e no sentido em que e
ste se desloca no terreno. Um concorrente que se apresente num Controle de Passagem sem esta placa a equipa po
derd ser automaticamente desclassificada.

Quaisquer alteracdes no tamanho das placas com o nimero de prova terdo de ser previamente autorizadas pela Org
anizacgdo. Estas placas comportar@o ainda publicidade aos patrocinadores principais da prova e em caso algum este
espaco pode ser utilizado para outros fins. A ndo conformidade com esta regra poderd incorrer em penalizagdes.

A utilizag@o de grafismos ou outras formas de expressdo visual consideradas obscenas em qualquer parte da aprese
ntacdo fisica dos concorrentes e/ou os seus equipamentos, serd punida com a suspensdo da prova.

Os elementos do staff estardo devidamente identificados com roupa e/ou cartdes de identificacao.

5 — Percurso

O percurso do AZORES CHALLENGE utiliza vias publicas quer seja em estrada ou fora de estrada, atravessa pov
oagdes, vilas e freguesias. O mesmo ndo estard fechado para a prova logo os concorrentes devem ter em considera

c¢do o facto de poder haver viaturas, pessoas e animais a circular num e noutro sentido no percurso da prova.

O percurso da prova atravessa algumas estradas e em determinados locais ndo havera qualquer elemento do staff p
elo que pede-se o maior cuidado aos participantes.

Os cruzamentos estardo identificados no terreno pela Organizagdo com um sinal, colocado antes do cruzamento.

E obrigatério cumprir o percurso da prova estando previstas puni¢des para os casos em que foram detectadas incor
reccdes no cumprimento do percurso oficial da prova. Considera-se o percurso da prova uma faixa imagindria com
100 metros de largura com o caminho ou trilho a percorrer como linha central. Cada falta serd penalizada a ordem

de 30 minutos por cada quilémetro de percurso falhado. Para o cdlculo destas penalizagdes qualquer frac¢do de qui



lémetro serd considerada como um quilémetro na totalidade. Qualquer equipa pode abandonar o percurso da prova
sempre que quiser ndo sofrendo qualquer penaliza¢do sempre que reentre no mesmo ponto que o abandonou.

O percurso da prova ndo estard marcado no terreno sendo apenas sinalizados os cruzamentos e zonas de perigo. A

ntes do inicio da prova a Organizacio ird disponibilizar no seu site oficial o track do percurso, as equipas o devera

o carrega-lo nos seus Gps’s.

Os concorrentes serdo os Unicos responsaveis pelo bom funcionamento do seu GPS e pela preservacdo dos dados n
ele carregados.

Em caso de dividas ou problemas no upload do track para o GPS recomendamos que as equipas contactem a orga
nizacdo antes do inicio da Prova.

AS Etapas terdo o seu inicio ds 8:30 em quaisquer dos dias. O controlo de partida fechard 15 minutos depois da
hora oficial de partida. As equipas serdo penalizadas se partirem depois da sua hora de partida mas terdo de partir
sempre até ao fecho do controle de partida. Uma equipa que se apresente para partir com o Controlo j4 fechado
ndo terd a sua prova na etapa valorizada pelo que ndo serd considerada essa etapa para a equipa. A Hora oficial da
prova € a hora GPS.

7 — Controlos de Passagem (CP)

A Organizac¢do montard ao longo do percurso Controlos de Passagem que nao irdo estar identificados e que servira
o para controlar a passagem das equipas. A falta de passagem num CP implica a penalizag¢@o ou desclassificagdo d
a equipa. Estes CPs poderdo ou ndo ser controlados por elementos da Organizagdo. Alguns Controles de Passagem
terdo uma hora de fecho.

Todas as equipas que cheguem a um controle de passagem (CP) depois da sua hora de fecho sdo obrigadas a aband
onar a etapa e serdo transportadas para o final pela Organizacdo ou receberdo indicagdes de como chegar ao final d
a etapa de forma segura.

A hora de fecho dos CPs serd informada a todas as equipas na semana do evento através do race book.

Salvo indicacdo da Organizacdo, os concorrentes ndo sdo obrigados a parar nos CPs.

Ajudas Externas

Auxilio externo a organizagao, € apenas possivel nos locais coincidentes com as zonas de abastecimento assegurad
as pela organizag@o, documentados no guia de prova.

Estas ajudas podem ser mecanicas, logisticas ou alimentares, apenas com a fung@o de providenciar um apoio extra
ao participante.

Fora destas zonas ndo ¢ permitida qualquer ajuda ao participante, sob pena de penaliza¢do ou desclassificagdo. Na
o é possivel a troca de bicicleta no decurso de uma etapa.

Zonas de abastecimento

No decorrer dos percursos existirdo zonas de abastecimento (Feed Zone’s) onde serdo disponibilizados alimentos s
6lidos e liquidos.

Aqui os participantes poderdo descansar, alimentarem-se, hidratarem-se e reparar algum problema mecanico.
A organizacdo ndo assegura o transporte de abastecimentos préprios dos atletas para estes locais.

8 — Chegadas

O local de cada chegada estard identificado no track gps e mapas que serdo fornecidos as equipas. O controlo de te
mpo sera feito ao centésimo de segundo.

Uma equipa termina a etapa e o registo de tempo € feito, quando o 2° elemento cruza a linha de chegada que sera i
dentificada fisicamente com uma linha no solo e uma estrutura com a palavra META. O tempo € retirado tendo po
r base a roda traseira do 2° elemento da equipa a cruzar a linha de meta.

A hora de fecho do Controlo de Chegada sera informado posteriormente no race book.



Se uma equipa nao for classificada numa qualquer etapa, ser-lhe-4 atribuido o tempo maximo previsto para a etapa
. Na Classificagdo Geral aparecera depois de todas as equipas sem classificagdo atribuida..

Todas as equipas terdo que entregar, quando solicitadas o seu GPS ap6s cruzada a linha de Meta para que a Organi
zacdo possa a partir deles controlar o percurso efectuado na respectiva etapa pelas equipas e verificar da existéncia
ou ndo de qualquer incorrec¢do ou falha no cumprimento do percurso da etapa.

No AZORES CHALLENGE MTB o GPS ¢ a peca fundamental da participacio de cada equipa em prova e esta te
m de assegurar-se que o GPS estd sempre presente e a registar todo o percurso efectuado.

Caso uma equipa se recuse a entregar o seu gps a chegada ou o mesmo ndo conter o registo do percurso efectuado,
a etapa ndo podera ser validada e serd atribuido o tempo maximo previsto para a realiza¢ao dessa etapa

Junto a linha de chegada de cada etapa, a Organizacdo montard uma estrutura de apoio de recuperacdo e rehidratag
4o que incluird o fornecimento de um reforco alimentar.

O — Desisténcias da Prova

Se por qualquer razdo uma equipa decidir desistir da Prova, terd de imediato de informar a Organizacdo. Isto poder
4 ser feito em qualquer posto de controlo ou também pelo telefone directamente para o Director ou o Coordenador
da Prova.

No dorsal com o numero de cada atleta constara o nimero de telefone a contactar, serd entregue as equipas antes d
o inicio da Prova e este devera estar sempre na posse dos concorrentes durante a prova.

Qualquer desisténcia ndo comunicada a Organiza¢do poderd desencadear uma operag@o de busca e resgate que obv
iamente incorrerd em despesas para a Organizacgdo. Estes custos, se os houver, serdo debitados a equipa que neglig
enciou em informar a sua desisténcia.

10 — Suporte Técnico

No final de cada dia de prova a Organizag@o providenciard a assisténcia técnica as bicicletas dos concorrentes que
contratarem esses servigos no local. Todas as pecgas ou acessorios que venham a ser utilizados na reparago serdo c
obrados aos respectivos atletas incluido a taxa de IVA legal em vigor..

11 — Alojamento

A Inscrigao no AZORES CHALLENGE Experience ¢ efetuada com ou sem alojamento incluido. A op¢do com alo
jamento também terd incluido o jantar.

O alojamento serd em quarto duplo partilhado pela equipa inscrita e inclui pequeno-almogo e jantar, ou em individ
uais.

12 — Abandono Compulsivo

O Director de Prova baseado no seu proprio julgamento tem poderes para desclassificar ou ndo permitir a permané
ncia em prova a equipas que a dado momento um ou ambos os atletas da respectiva equipa apresentem qualquer u
m dos seguintes casos:

— Problemas de satide fisica ou mental.

— Abuso ou violagdo premeditada do presente Regulamento de Prova.

— Conduta antidesportiva

— Ingestdo exagerada de bebidas alcodlicas.

— A participar na prova sob a influéncia de drogas alucinogénas.

— Abusivo desrespeito pelas leis vigentes, religides ou costumes

— Abusivo desrespeito pelo meio ambiente (inclui lixo propositadamente

deitado ao chio)

— Abusivo desrespeito pelas regras de transito.



13 — Classificagoes
O Azores Challenge Experience ndo terd classificagdes.
Haverd uma atribui¢do de diplomas consoante o tempo que for gasto para percorrer a totalidade dos kms previstos

nos percursos.

Categorias:
Duplas Masculinas, Duplas Femininas, Duplas Mistas e Individuais.

14 — Prémios
Diploma GOLD
Diploma PRATA

Diploma BRONZE
Critérios de atribui¢do com base no tempo usado para percorrer cada etapa. Estardo disponiveis no RaceBook.

Todas as equipas e individuais inscritos no ACMTB receberio:
— Race book

— Os tracks de GPS do percurso.

— 2 Abastecimentos liquidos e s6lidos nas etapas

— Bebidas de recuperagao, reforco sélido no final das etapas

— Jersey oficial “AZORES CHALLENGE MTB” (opcional)

- Calcdo Oficial (opcional)

- T Shirt alusiva ao evento

— Seguro de responsabilidade civil e de acidentes pessoais

- Produtos Regionais (a descriminar no racebook e redes sociais)
Tabela de Penalizacdes

15 — Outros

Casos omissos

Os casos omissos e situacdes nao descritas neste regulamento serdo analisados pela organizacdo que serd soberana
nas suas decisoes.

Os participantes poderdo ser chamados a prestar esclarecimentos sobre situacdes decorrentes de reclamagdes.
Duvidas sobre a interpretacio do presente regulamento devem ser esclarecidas junto da organizagao.

A organizac¢do ndo terd qualquer tipo de responsabilidade sobre acidentes causados ou sofridos pelos participantes
no decorrer da prova, e suas eventuais consequéncias, excepto as situagdes previstas nas condicdes das apdlices de
seguro de acidentes pessoais.

A organizacdo reserva-se no direito de alterar o presente regulamento, sem aviso prévio, se forem detectadas situag
Oes omissas importantes para o correcto funcionamento da prova. Estas alteragcdes serdo comunicadas no site da pr
ova.



